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ABSTRACT 

"VR Environment Nurse Training- ECG Module" is a courseware project 

where it focuses on how to conduct the ECG test. This interactive courseware utilizes 

visual simulation technology which assists in providing the technique for developing 

skills in the use ofECG machine for training nurse or clinic assistant. This 

courseware will be used by training nurse or private clinic assistant which conduct or 

use the ECG machine. In literature review, a more deep down knowledge's that 

reflect this project elements such as ECG machine, Virtual Reality concept, 

courseware concepts and how these elements related to each other and being 

combined and composed into one conclusion in order to develop this project. Also, 

project methodology that will be used along when implementing this project will be 

outlined clearly. Every step taken in the selected methodology will be justified, 

related to every phase of project delivery. In analysis chapter, problem analysis will 

be conducted on target respondent which is Kolej Kejururawatan Melaka, using a 

few obtaining information techniques such as observation, interviews, and 

distributing questionnaires. From the analysis, the requirement for the project can be 

determined and analysis of the requirement for the project will be outlined. Every 

software and hardware that will be used in the project wi ll be justified, included with 

the advantages and disadvantages of each determined tools. In design phase, content 

outlines, screen templates, flowcharts, storyboards and navigation maps will be 

produced and justified .. Each of the output from this phase wi ll be the guidelines for 

building the project. And also, there is also preliminary design, where a prototype of 

user interface design will be produced and the input and output design for this 

courseware will be outlined. 
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ABSTRAK 

"VR Environment Nurse Training - ECG Module" adalah sebuah aplikasi 

multimedia di mana ia memfokuskan kepada bagaiamana mengendalikan ujian ECG. 

Aplikasi interakti f ini menggunakan teknologi simulasi gambaran di maria ia 

membantu jururawat pelatih atau pembantu ldinik berlatih menggunakan peralatan 

ECG. Aplikasi ini akan digunakan oleh jururawat pelatih ataupun pembantu klinik 

yang akan menggunakan mesin ECG. Di dalam bahagian kajian literatur, 

pemahaman yang lebih mendalam mengenai elemen penting projek seperti mesin 

ECG, konsep virtual reality, konsep aplikasi multimedia dan bagaimana elemen -

elemen tersebut berhubungkait dan digabungkan menjadi satu kesimpulan untuk 

membina projek ini. Methodology projek yang akan digunakan bagi 

mengimplementasikan projek ini akan dijelaskan. Setiap langkah yang diambil di 

dalam methodology yang dipilih akan diterangkan dengan jelas, selaras dengan setiap 

fasa. Di dalam bahagian analisis, analisa masalah akan dilakukan ke atas responden 

sasaran iaitu Kolej Kejururawatan Melaka dengan menggunakan beberapa teknik 

seperti pemerhatian, temuramah dan pengagihah boring soal selidik. Daripada analisa 

tersebut, keperluan projek dapat ditentukan. Setiap perisian dan perkakasan yang 

digunak.an untuk projek akan disenaraikan, termasuk kelebihan dan kekurangan 

penggunaan perisian atau perkakasan tersebut. Di dalam fasa rekabentuk, bentuk isi 

kandungan, contoh skrin, carta alir, papan cerita dan peta navigasi akan dihasilkan. 

Setiap hasil dari fasa rekabentuk ak.an menjadi kayu ukur bagi membina projek ini. 

Selain itu, terdapat juga rekabentuk awalan, di mana prototaip bagi rekabentuk 

antaramuka pengguna akan dihasilkan, selain rekabentuk input dan output bagi 

penstan m1. 


































