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ABSTRACT 

I am the one of the student in Faculty Information and Communication 
Technology ( majoring in interactive media ) do a Project Sarjana Muda I (l?SM I) is 
a compulsory subject for the final year Kolej Universiti Teknikal Kebangsaan 
Malaysia (KUTKM) student to develop an individual project that related to the 
industry problem. This project is about how to decorate the living room based on 
own ideas. When users clicked on sofa button, all set of sofa appeared in same 
interface with the empty ball. So users allow selecting what type of furniture they 
want. After finish users must drag it and drop at anywhere they want. The same 
action happens if users click on any button in menu interface. The others button 
menu including lamps, carpets, desks, cabinets and trees fans and lamp and others. 
The methodology of ADDIE has been used for development process. The ADDIE 
model is a generic and simplified instructional systems design (lSD) model. ADDIE 
is short for Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate. Each one of the 
process have a different task and specific activities. This project developed using 
related software. 3D Studio Max used to modeling the interior material. Eon Studio 
used as a platform for this project which all the interactions conducted using this 
software. Testing is a phase where all the error and mistake will detect and the 
percentage of the error also could be properly found. This phase divided in two 
major ways which is test plan and test strategy. This project produces as a single 
application in CDs. 
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ABSTRAK 

Saya merupakan salah seorang pelajar Fakulti Teknologi Maklumat dan 
Komunikasi pengkhususan dalam media interaktiftelah menduduki PSM I dan 11 
memandang ia merupakan subjek wajib di KUTKM dan harus lulus denganjayanya. 
Projek ini adalah berkenaan dengan bagaimana untuk mengubahsuai kediaman 
rumah terutama untuk ruang tamu. Apabila aplikasi ini digunapakai antaramuka 
pertama yang akan keluar adalah butang-butang menu yang tekah disediakan ditepi 
sebelah kiri antaramuka. Sebagai contoh, apabila pengguna klik pada butang sofa, 
kesemua set sofa akan dipaparkan bersama-sama dengan ruang tamu yang kosong. 
Pengguna boleh memilih set sofa yang disukai kemudian terus boleh menggunakan 
teknik "drag and drop". Aktiviti yang samajuga berlaku untuk butang-butang yang 
lain. Butang-butang menu ini termasuklah lampu, karpet, meja, pokok dan lain-lain. 
Projek ini telah menggunakan metadologi ADDIE dalam proses pembagunan. 
ADDIE adalah mewakili aktiviti seperti Analyze, Design, Develop, Implement, and 
Evaluate. Setiap proses adalah berlainan dari segi aktiviti dan keperluannya. Projek 
ini dibina menggunakan perisian yang sesuai untuk menghasilkan basil yang 
berkualiti. 3D Studio Max digunakan untuk mereka model-model hiasan dalaman. 
Eon Studio pula lebih kepada menghasilkan interaksi dalam projek ini. Fasa 
pengujian adalah untuk mengenalpasti kelemahan dan kekuatan yang wujud dalam 
projek. Penguj ian telah dibahagikan kepada dua iaitu ujian perencanaan dan ujian 
strategi. Projek ini dibina sebagai aplikasi persendirian dan dikeluarkan dlam bentuk 
CD. 






































