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ABSTRACT 

Project Sarjana Muda l(PSM) is a compulsory subject for the final year's 
students of Kolej Universiti Teknikal Kebangsaan Malaysia (KUTKM) especially 
interactive media students. PSM will give student to develop an individual project that 
related to the industry problem. This will expose students to do some research and 
analysis regarding to the topic that have been chosen. For the PSM, students have to 
choose the appropriate topic for the final year' s project. This PSM has a seven chapter to 
finish based on the schedules that have been given to student. The chapters are 
introduction, literature review and project methodology, analysis, design, 
implementation, testing and conclusion. Each of these chapters has several sections to be 
completed, I have decided to make a 2D animation named "Pertempuran Hang Tuah dan 
Hang Jebat" for my PSM. Objective this project are caution especially student to battle 
Hang Tuah and Hang Jebat. Aside that exposes cultural Malay National namely fighting 
skill. This project can showed rotoscoping technique to developed animation. The 
scopes this project are generated short animation this narrated battle Hang Tuah and 
Hang Jebat. To developmental this animation, used three techniques namely Pre­
productions, Productions and Post-productions. To know the effectiveness of this 
project, testing is done to make sure whether this project has achieved the objectives. It 
is done by interviewing the students. During this Project Sarjana Muda (PSM), student 
can gain knowledge and experience especially in multimedia application and develop 
2D animation. This will also help my skills in writing report and presentations skill 
which will be very useful and will help me to make some preparation into real working 
environments. 
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ABSTRAK 

Projek Sarjana Muda(PSM) adalah subjek wajib bagi pelajar tahun akhir di Kolej 
Universiti Teknikal Kebangsaan Malaysia(KUTKM) terutamanya pelajar media 
interaktif. PSM memberi peluang kepada pelajar dalam membangunkan projek individu 
yang berkaitan masalah industri sekarang. Ianyajuga mendedahkan pelajar kepada 
kajian dan analisis mengenai tajuk yang dipilih. Dalam PSM, pelajar diberi kebebasan 
untuk memilih tajuk bagi projek tahun akhir. PSM ini mengandungi tujuh bab hingga 
terhasilnya satu produk. Bab yang terdapat dalam PSM ialah pendahuluan, ulasan 
kesusasteraan dan kaedah projek, analisis, membangunkan, pelaksanaan, pengujian dan 
kesimpulan Bila kesemua 7 bab laporan telah siap, maka dapatlah saya menjalankan 
projek animasi 2D yang bertajuk "Pertempuran Hang Tuah dan Hang Jebat" bagi projek 
PSM. Objektif projek ini adalah untuk memperingatkan para pelajar kepada sejarah 
pertempuran Hang Tuah dan Hang Jebat. Disamping itu menunjukkan kesenian melayu 
iaitu langkah silat. Ia juga adalah untuk menunjukkan projek yang menggunakan proses 
"rotoscoping". Manakala skop bagi projek ini dibangukan adalah untuk menghasilkan 
sebuah animasi pendek yang menceritakan tentang pertempuran Hang Tuah dan Hang 
Jebat. Dalam membangunkan animasi, kaedah yang digunakan iaitu pra produksi, 
produksi dan post-produksi. Bagi mengetahui keberkesanan projek ini, pengujian 
dilakukan bagi mengetahui samada projek ini telah mencapai matlamat yang ditetapkan. 
Ianya melalui teknik temuduga ke atas para pelajar. Selepas menjalankan Projek Sarjana 
Muda(PSM), pelajar akan mendapat pengetahuan dan pengalaman terutamanya dalam 
penggunaan multimedia dan pembinaan animasi 2D. Ianyajuga mernbantu dalam 
meningkatkan kemahiran dalam penulisan laporan dan pembentangan yang mana ianya 
amat berfaedah dan dapat menolong saya dalam menghadapi dunia pekerj aan yang 
sebenar. 
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