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ABSTRACT 

This project, 'Microweb and Coin Slot for Snack Vending Machine' is to create 

and design microweb and coin slot for snack vending machine that can allow consumer 

to use this machine with two methods instead of one. First using the internet from 

microweb so that the vending machine can interface with the internet. Second, the coin 

slot is used so that the vending machine can interface with coins. The snack vending 

machine is controlled by using MCS-51 microcontroller. This project consists of two 

parts, hardware and software. The hardware involved constructing circuit for the coin 

slot and microcontroller circuit. Microweb and coin detector are treated as input 

interface consists of spiral ring snack holder, LCD and I 2V motor de to rotate the spiral 

ring. The LCD will display procedures that consumer should do when purchasing the 

snack, the amount of coin inserted and the type of snack including with price. For the 

software, programming will be done in assembly language to interface all the peripherals 

to the MCS-51 microcontroller including for the coin slot and microweb. This program 

will help the functional ofthe vending machine system cycle. 
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ABSTRAK 

Projek Microweb and Coin Slot for Snack Vending Machine ini adaJah untuk 

menghasilkan dan mereka mikroweb dan slot syiling untuk Snack Vending Machine 

yang membolehkan pengguna untuk menggunakan mesin ini melaJui dua kaedah 

berbanding satu kaedab sahaja sebelum ini. Pertama dengan menggunakan akses internet 

melalui penggunaan mikroweb. Mikroweb akan membenarkan Snack Vending Machine 

untuk berhubung dengan internet. Kedua, dengan menggunakan slot syling di mana duit 

syiling akan dikenalpasti oleh mikropengawal seterusnya akan menghantar isyarat ke 

Snack Vending Machine bagi membenarkan penggunaan melaJui duit syiling. Projek 

Microweb and Coin Slot for Snack Vending Machine ini dikawal oleh mikropengawal 

MCS-51 . Projek ini melibatkan dua bahagian iaitu perkakasan dan perisian. Untuk 

bahagian perkakasan ia meJibatkan pembinaan litar untuk slot syiling dan juga litar 

mikropengawal. Mikroweb dan slot syiling disifatkan sebagai masukan antara muka 

untuk Microweb and Coin Slot for Snack Vending Machine untuk pengoperasian 

manakala keluaran antara muka melibatkan pemegang snek lingkaran berpusar, LCD 

dan 12V motor DC untuk memutarkan pemegang snek lingkaran berpusar. LCD akan 

memaparkan prosedur yang diperlukan oleh pengguna semasa membeli snek, jumlah 

duit syiling yang dimasukkan ke dalam slot syiling dan juga jenis snek termasuk harga. 

Untuk bahagian perisian, aturcara dijalankan dalam bahasa pengumpul untuk 

menhubungkan mikroweb dan slot syiling dengan litar mikropengawaL Program ini 

akan membantu kefungsian litar. 
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