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This project is about to develop an action game for mobile phones. The title of 
the game is Silat Lagenda. This game will use flash Ute as its platform and can be play at 
all series 60 mobile phones and any mobile phones which can suppot flash lite. 
Nowadays, there' s a lot of action game, but none related to our culture or tradional 
martial art. By developing this game, it will add a new collection of action game and 
will help to represent our culture around the world. This game also will help younger 
generation to learn and know their culture and traditional heritage. 

Since this game will be develop on flash lite platform, a lot of factors must be 
considered before developing this game. Any mobile application is differ from computer 
application. The most clearly diffrences is the screen size. In mobile phones application 
development, the screen size must be set to each type or series of phones to suit the 
screen size. If the screen size is not set correctly, then there will be problem for 
displaying the application. And for this game, the game was develop for series 60 
mobile phones. 

An analysis had been done on how to develop a good game. Resouces had been 
collect from all over and mostly from internet. There are a few rules and guidelines on 
how to develop a good game. For the game design, the main character is 'Tuah' a malay 
warrior. On this game, player will go for a journey of finding the Keris of 'Taming Sari'. 
Along the journey, player will have to fight the enemies and only three life were given. 
If Tuah die more than three times, then player have to play the game from the start 
again. 

By the development of this game, hoped that it will satisfy the user and they will 
enjoy playing this game. User and player from other country will see and get to know 
our culture. This will help to promote Malaysia and our culture to the world. And for our 
generation itself, it will help us not to forget our own culture and make it to be 
remembered in a fun and enjoyable way. 
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ABSTRAK 
( 

Projek ini adalah untuk menyiapkan satu pennainan aksi untuk telefon mudah 
alih. Tajuk bagi pennainan ini ialah 'Si lat Lagenda' . Pennainan ini akan menggunakan 
Flash Lite sebagai platfom dan boleh dimainkan pade semua telefon mudah alih siri 60 
dan mana-mana telefon mudah alih yang menyokong perisian Flash Lite. Pada masa 
kini, terdapat banyak pennainan aksi, tetapi tiada satu pun yang berkaitan dengan 
budaya dan warisan kita. Dengan adanya pennainan ini, ia akan menambah lagi koleksi 
pennainan aksi dan sekali gus dapat membantu memperkenalkan tradisi dan budaya kita 
kepada duinia Juar. Permainan ini juga akan membantu generasi muda untuk lebih 
mengenali dan memelajari seni warisan kita. 

Pennainan ini akan menggunakan Flash Lite sebagai platfom dan banyak faktor 
perlu di ambil kira untuk mereka pennainan ini. lni adalah kerana perisian telefon 
mudah alih adalah berbeza dengan perisian komputer. Dan yang paling ketara sekali 
ialah saiz skrin. Dalam membangunkan perisian telefon mudah alih, saiz skrin perlu 
ditetapkan mengikut jenis dan model telefon bimbit. Sekiranya saiz skrin yang 
ditetapkan tidak sama dengan saiz skrin sebenar, skrin tidak dapat memaparkan 
maklumat dengan betul. Untuk permainan ini, ia direka khas untuk telefon mudah alih 
siri 60. 

Kajian dan analisa telah dijalankan untuk menghasilkan permainan yang 
berkualiti. Berbagai maklumat telah dikumpul dari pelbagai sumber terutamanya 
daripada internet. Terdapat beberapa garis panduan bagi menghasilkan pennainan yang 
berkualiti. Dalam pennainan ini, watak utama adalah 'Tuah' seorang pahlawan melayu. 
Pemain akan melalui satu pengembaraan untuk mencari keris Taming Sari. Sepanjang 
pengembaraan, pemain akan berlawan dengan musuh dan hanya tiga nyawa diberikan. 
Sekiranya pemain habis menggunakan ketiga-tiga nyawa tersebut, permainan akan 
ditamatkan dan pemain terpaksa bermain dari mula semula. 

Dengan adanya permainan ini, diharap ia dapat memberi kepuasa kepada 
pengguna dan kegembiraan semasa bermain permainan ini. Pemain dari negara lain akan 
dapat melihat dan mempelajari warisan dan budaya kita disamping dapat 
mempromosikan Malaysia dan budaya kita kepada dunia luar. Dan kepada generasi kita 
sendiri, diharap dengan adanya permainan ini, ia dapat membantu kita untuk tidak 
melupakan seni warisan dan budaya melayu kita dengan menggunakan earn yang 
menyeronokkan. 
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