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ABSTRAK

Model Pembelajaran Otak Manusia Kawalan Komputer merupakan sebuah
projek yang berperanan untuk merekabentuk, membina serta membangunkan sebuah
model paparan pengaliran isyarat dari otak ke anggota badan dan organ-organ lain
mengikut tugasan tertentu yang dilakukan oleh otak. Model ini berperanan untuk
dibangunkan sebagai alat Bantu mengajar di dalam bilik darjah bagi subject sains dan
perubatan. Perisian Visual Basic akan berperanan sebagai sistem kawalan bagi model ini
bersama-sama dengan kawalan logik oleh litar bersepadu EPM 7064 Altera. Secara
umumnya, projek ini akan dikawal oleh pengguna melalui komputer, paparan keluaran
dalam bentuk lampu akan terhasil pada model mengikut modul yang dipilih oleh
pengguna. Sebagai alat bantu mengajar ia juga berperanan untuk memberikan maklumat
tambahan seperti teori berkaitan otak dan juga tayangan video semasa beroperasi.
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ABSTRACT

Educational Brain Model Controlled by PC is a project that functions to design,
build and develop a model that show a signal flow from brain to the other parts of a
human body depends on the certain process and activities. This model function is to be
developing as educational aids in classroom for science and medical subject. Visual
Basic software will function as the main control platform in this project as well as EPM
7064 Altera integrated circuit. In other word, this project will be control by user via
personal computer and the output will be show out at the model depend on the
educational module that have been chose by user. Behind that, as an educational aids,
this model also function to give extra information with theory and video display at
operating time.
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BABI

PENGENALAN

Projek ini merupakan sebuah projek yang perlu dijayakan dengan sebaiknya
memandangkan ia berpeluang cerah untuk dibangunkan secara serius dalam bidang
pendidikan. Dengan memberikan fokus pada skop tertentu dalam bidang perubatan dan
juga paparan keluaran dalam bentuk lampu, ia nyata bersesuaian untuk digunakan
sebagai alat bantu mengajar di dalam bilik darjah.

Terlebih dahulu ingin diterangkan berkenaan maklumat utama berkaitan projek
ini. Maklumat ini adalah penting bagi memacu projek untuk menepati piawaian dan
objektif utama bagi menjayakan projek model pembelajaran ini.

1.1 Objektif Projek

Dalam projek ini terdapat beberapa objektif ataupun matlamat utama yang perlu
dicapai, antaranya ialah:

i. Membina dan merekabentuk sebuah model otak dan anggota badan manusia
yang dapat memaparkan isyarat kawalan bagi tujuan pembelajaran.

ii. Menulis sebuah aturcara bagi perisian Visual Basic 6.0 yang akan digunakan
untuk mengawal model yang direka melalui paparan dan kawalan menerusi
komputer.
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iii.

iv.

1.2

Membina litar masukkan isyarat dan litar kawalan lampu bagi mengawal
pergerakan lampu untuk model yang direka.

Menggabungkan sistem perisian dan sistem perkakasan bagi memastikan model
dapat beroperasi sepenuhnya dan dikawal melalui komputer.

Penyataan Masalah

Kemajuan sains dan teknologi telah banyak membantu manusia dalam melakukan

pelbagai aktiviti kehidupan, tidak kira dalam konteks keperluan ataupun kehendak.
Bidang pendidikan juga tidak terkecuali dari perkara ini. Pada masa ini terdapat pelbagai

produk berteknologi tinggi yang digunakan sebagai alat bantu mengajar bagi

memudahkan proses pembelajaran. Dari situlah munculnya idea bagi membina sebuah

model pembelajaran bagi otak manusia yang dapat memaparkan pengaliran isyarat pada
otak serta anggota dan organ lain yang dikawal oleh sesebuah bahagian pada otak.

Terdapat beberapa perkara yang membuatkan projek ini relevan. Antaranya ialah:

il.

1ii.

iv.

Secara umumnya, sistem pembelajaran yang melibatkan sistem kawalan
manusia pada otak masih tidak mempunyai model anatomi bagi tujuan
tersebut.

Sistem gambaran melalui visual tidak sesuai dan kurang menyeluruh.

Sistem kawalan manusia pada otak amat kompleks dan melibatkan banyak
organ dan anggota badan.

Proses berlaku secara serentak yang melibatkan beberapa organ dan anggota
badan yang terlibat.
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1.3  Skop Projek

Terdapat beberapa perkara ataupun kerja yang perlu dilaksanakan dalam mencapai
objektif bagi projek ini, antaranya adalah seperti di bawah:

i.  Merekabentuk dan membina sebuah model otak yang memaparkan isyarat
kawalan pada manusia menerusi organ serta anggota badan tertentu.

ii. Membina sistem dan litar kawalan yang berperanan untuk menerima isyarat
dari komputer dan memberikan output dengan paparan lampu pada bahagian
terlibat.

iii. Menulis sebuah aturcara bagi perisian Visual Basic untuk mengawal paparan

isyarat lampu pada model.

1.4  Metodologi Projek

Metodologi merupakan agen perancangan terpenting bagi menentukan hala tuju dan
kaedah bagi menjalankan sesuatu projek. Terdapat beberapa kaedah penyelesaian yang
boleh dipraktikkan terhadap permasalahan yang timbul dalam merealisasikan projek ini,
berdasarkan itu disenaraikan di bawah beberapa kaedah metodologi yang diguna pakai.

1.4.1 Perancangan

Sebelum memulakan sesuatu projek, perancangan yang teliti perlu dibuat dari
segi kemampuan, kos dan yang paling penting apa yang ingin dicapai. Penekanan ini
penting bagi memastikan perjalanan projek lancar dan tidak mengalami permasalahan
yang sukar.
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1.4.2 Kajian dan Pembangunan

Kajian mendalam ke atas projek adalah penting bagi memastikan ia mencapai
tahap kepenggunaan yang baik serta mencapai objektif yang telahpun ditetapkan. Selain
itu, kajian ke atas peralatan dan komponen yang akan digunakan adalah penting. Ini
termasuklah memahami apa jenis keperluan serta kegunaanya termasuklah aturcara
perisian, paparan program, struktur model, litar kawalan dan lain-lain. Dengan segala
pemahaman berkaitan perkara ini barulah penggabungan antara perkakasan dan perisian
dapat dilakukan dan projek dapat dibangunkan sepenuhnya.

1.4.3 Merekacipta

Setelah memahami segala permasalahan serta keperluan projek, barulah proses
merekacipta dapat dilakukan. Proses ini terbahagi kepada dua bahagian utama iaitu
perkakasan dan perisian. Proses ini amat penting dalam memastikan prototaip yang
dibina menepati objektif dan perancangan awal.

1.4.4 Penggabungan Sistem Perisian dan Perkakasan

Apabila selesai melakukan proses rekacipta yang perlu untuk keperluan prototaip
model yang ingin dibina barulah proses penggabunga boleh dilakukan. Di peringkat ini,
sistem perisian Visual Basic kendalian komputer dihubungkan melalui pelabuh selari ke
sebuah litar masukkan input dan terus ke litar kawalan lampu dan terus ke paparan
lampu pada model.
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1.4.5 Pengujian

Proses ini amat penting dan mesti dilakukan selepas projek siap dibina. Dari
proses ini akan diketahui keberkesanan perisian yang dibina dan paparan keluaran pada
model.

1.5  Carta Perancangan Projek

Jadual 1.1: Carta Perancangan Projek

PERANCANGAN PROJEK

AKTIVITI PROJEK

1 Mempelajari Visual Basic (VB)

2. Kajian dan pembelajaran

3. Mereka bentuk litar yang sesuai

4. Menulis aturcara Visual Basic (VB)

5. Dapatkan komponen projek

5. Siapkan litar ujian inpout32.dll

6. Uji data masukkan

7. Siapkan litar kawalan

8. Pemasangan litar dan model

9. Menganalisis litar dan aturcara

10. Menyiapkan laporan akhir
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BAB 2

KAJIAN LITERATUR

2.1  Teori Aliran Isyarat Pada Manusia

Mungkin ramai antara kita tidak sedar bahawa dalam badan kita terdapat isyarat
elektrik yang merupakan agen penghantar isyarat penting dalam badan manusia. Ia
bergerak selaju 298 km/jam ataupun lebih kurang 1000 Hertz bagi setiap saraf berukuran
1 meter panjang. Memandangkan projek ini bertujuan untuk memaparkan aliran isyarat
elektrik dalam badan manusia bagi sesuatu proses atau tindakan tertentu, di sini akan
diterangkan secara mendalam berkenaan teori pengaliran isyarat elektrik dalam badan
manusia. Untuk pengetahuan, setiap proses penghantaran isyarat melalui sistem saraf
dalam badan manusia melibatkan pengaliran isyarat elektrik yang menjadi sebahagian
dari isyarat tersebut. Dalam projek ini, paparan keluaran yang dikeluarkan hanya
tertumpu pada sistem kawalan otak sahaja. Walaupun demikian, projek ini boleh
dimajukan dengan tumpuan ke seluruh sistem penting dalam badan manusia.

Badan manusia berhubung antara sistem dengan menggunakan rangkaian
komunikasi yang mengandungi otak, saraf tunjang dan urat-urat saraf. Central Nervous
System (CNS) yang mengandungi saraf tunjang dan otak merupakan pusat kawalan bagi
keseluruhan badan manusia yang merangkumi pelbagai proses dan tindakan.
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Pengaliran isyarat elektrik dalam badan manusia dikendalikan oleh neuron. Ia
merupakan agen pembawa yang melalui seluruh sistem saraf manusia untuk

menyebarkan isyarat atau maklumat. Neuron terdiri daripada dua jenis, iaitu:

i Dendrites

Rajah 2.1: Dendrites

ii. Axons

1 Axan '

Untreated Neurotrophin-treated

Rajah 2.2: Axons

Universiti Teknikal Malaysia Melaka



Dua ejen pembawa yang wujud di dalam neuron mempunyai fungsi-fungsi yang
tertentu. Dendrites berfungsi untuk mengalirkan isyarat elektrik kepada sel tubuh
manusia manakala axons adalah sebaliknya. Ejen pembawa isyarat ini adalah penting
bagi memastikan segala tindakbalas manusia terhadap sesuatu perkara ataupun aktiviti
berjalan dengan lancar. Seperti yang diketahui otak merupakan pusat kawalan utama
bagi segala bagi proses ataupun tindakan yang berlaku pada seseorang manusia, dengan
berat sekitar 1.2 hingga ke 1.4 kilogram setiap otak manusia mengandungi
10,000,000,000 sel saraf.

[ Gl
Sistem
Otak Ma-nD
Temporal Medulla
Lobe A 4 Oblongata
Occipital
Lobe
Frontal Cerebellum
Lobe
Y
Parietal
Lobe

Rajah 2.3: Carta Alir Menunjukkan Operasi Model Yang Direka.
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Untuk paparan yang lebih menyeluruh, dalam projek ini akan dipaparkan
pengaliran isyarat elektrik melalui otak dan sistem saraf utama yang terlibat dalam
proses serta tindak balas yang terlibat dalam sistem kawalan otak. la boleh ditunjukkan
melalui gambarajah di bawah:

Cerebrum=--

Cerebellum-- 'if f

Y

Y
Medulio ohicngalo=—~

Spnol nerve
~5--Dorsel root gangian
Cervical plexus = 3 (N -Dorsol  romus
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Femoral l'.l;f‘;f'—":"'“ r - 3K i1
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!
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Rajah 2.4: Gambaran laluan isyarat elektrik melalui otak dan anggota badan

manusia.
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Gambarajah diatas menunjukkan laluan isyarat melalui kawalan otak manusia ke

anggota badan yang lain. Pengaliran isyarat bermula dari selepas isyarat luar diterima

melalui komputer.

Seperti yang digambarkan pada gambarajah di atas ia menunjukkan bahawa otak

manusia mempunyai tujuh bahagian utama yang mana setiap bahagian ini mempunyai

fungsi yang tertentu pada bahagian serta organ yang tertentu pada tubuh badan manusia.
Di dalam jadual di bawah dijelaskan secara terperinci fungsi bahagian-bahagian yang

dinyatakan.
Jadual 2.1: Bahagian serta fungsi pada otak manusia
BAHAGIAN FUNGSI

Frontal Lobe Mengawal pergerakan, perasaan serta
fikiran.
Bertindak pada perasaan tindak balas sama

Parietal Lobe ada disengajakan ataupun tidak
disengajakan.
Mengawal sepenuhnya sistem percakapan

Temporal Lobe .
serta pendengaran manusia.
Berfungsi mengawal sepenuhnya sistem

Occipital Lobe i )
penglihatan manusia.
Mengawal keseimbangan pada badan

Cerebellum
manusia.
Mengawal sistem pernafasan dan jantung
Medulla Oblongata )
manusia.
Mengawal pergerakan otot pada mata serta
Pons

disekeliling muka manusia.

Universiti Teknikal Malaysia Melaka




	Model Pembelajaran Otak Kawalan Komputer
	Model Pembelajaran Otak Kawalan Komputer003

