










ABSTRACT 

The "Runway Stage Design using Virtual Reality method" project is focus on 
virtual reality approach to design the Runway Stage through walk-through viewing 
aspect. This project wil l help the stage coordinator to visualize and plan on the stage. 
They can arrange the lighting, decoration and equipment on stage. The target users of 
this application are Fashion Show director, lnterior Light Design Students and interior 
Designer Students. The methodologies used for this project are the combination of 
Dean & Whitlock and Spector methodologies. The main objective to be achieved in 
this project are to create a 3D Runway Stage Design simulation using Virtual Reality 
method, to provide an appl ication for stage designer to help them to visualize their 
idea to their c lient, to examine the lighting effect used in Runway Stage and to 
observe on the texture used for Runway Stage and stage equipment. In this Runway 
Stage Design project there are four stage layouts. The user can design Runway Stage 
in Virtual Environment by arranging the decoration, lighting, wallpaper and change 
the flooring pattern. In this Virtual Environment, the user can change the decoration 
position, tum and rotate the decoration according to their liking. The user can test on 
the stage lighting effect on the stage and change the wallpapers. fl ooring and stage 
flooring pattern. In the end of this project, the expected output is a Virtual Reality 
application that able to help Stage Designer to design on Runway Stage easily and 
faster then the manual method. In the end of the project this application is a non­
immersive Virtual Reality that will be running on desktop system or can be store in to 
a CD 
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ABSTRAK 

Projek "Runway Stage Design using Virtual Reality method" ini menumpukan 
pendekatan menggunakan teknologi realiti maya dalam rnerekabentuk pementasan 
Runway. Penggunaan Realiti Maya membolehkan pengguna mendapat penglihatan 
360 darjah dalam pementasan maya. Projek ini dapat membantu pereka pentas, pelajar 
rekabentuk cahaya and pelajar rekabentuk dalam merekabentuk pementasan Runway. 
Metodologi yang digunakan dalam membangunkan projek ini ialah metodologi Dean 
& Whitlock dan metodologi Spector. Objektif utama projek ini adalah 
membangunkan sebuah simulasi Rekabentuk Pementasan Runway dalarn 3D 
menggunakan teknolgi realiti maya, menyediakan aplikasi untuk Pereka pentas, 
pelajar rekabentuk cahaya dan pelajar rekabentuk dalaman bagi membantu dalam 
merekabentuk pementasan Runway dan mengkaj i texture untuk pentas Runway dan 
perhiasan di pentas. Pereka boleh mereka pentas Runway dalam keadaan maya 
dengan menyusun perhiasan dan perabot dalam ruangan pentas, mengubah suai kertas 
dinding untuk Jatar belakang pentas, rnengubah suai corak lantai pentas dan bilik 
pernentasan. Dalam pementasan maya, pengguna boleb mengubah kedudukan dan 
posisi dekorasi di dalam pentas maya. Pengguna boleh mengkaji penggunaan chaya di 
atas pentas dengan menggunakan apUkasi ini Di akbit projek ini, output yang 
dijangka ialah sebuah aplikasi Reality Maya yang boleh membantu pereka 
pementasan dalarn rnereka bentuk pernentasan Runway lebih efisyen dan berkesan. 
Projek ini rnenggunakan aplikasi reality maya ' non-immersive' yang boleh dimainkan 
di desktop computer tanpa menggunakan alatan tambahan untuk aplikasi realiti maya. 
Aplikasi inijuga boleh disimpan di dalam cakera padat. 
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