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ABSTRACT 

Road Signboard Game is 20 animation game which is built to deliver the 
meaning of the road signboard and provide road safety information to the children 
from 10 to 12 years old. Currently, most of the children learnt the meaning of road 
signboard from the schoo4 parents or some books. Through this computer game, 
children have a new interactive way which is play and learn at the same time. The 
software and hardware requirement is define before start to develop the project. The 
problem ofthe existing system is explained and the storyline of the project is created. 
There are two levels of the game, which are level one and level two, The content of 
each level of the game is defined. The storyboard of the project is created according 
to the storyline. It act as a blue print of develop the project. Moreover, in the create 
storyboard phase, user interface, navigation, input and output, database is designed. 
In the navigation design, the overall of the project is represented by using the tlow 
chart. 
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ABSTRAK 

Road Signboard Game adalah animasi 2D permainan komputer eli mana ia 
dibangunkan untuk menyampaikan maksud papan tanda jalan dan membekalkan 
maklumat tentang keselamatan semasa di jalan raya kepada kanak-kanak yang berumur 
dari 10 hingga 12 tahun. Pada masa kini, kebanyakan kanak-kanak belajar maksud 
papan tanda jalan dari sekolah, ibu bapa atau buku rujukan. Melalui permainan 
komputer ini, kanak-kanak mempunyai satu cara yang baru iaitu belajar sambil bermain. 
Perisian dan perkakasan yang diperlukan adalah dipastikan sebelum mula 
membangunkan projek. Masalah bagi beberapa sistem yang wujud dijelaskan dan jalan 
cerita projek ini direka Permainan komputer terdiri daripada dua tahap, iaitu tahap 
pertama dan tahap kedua. Papan cerita adalah dibuat mengikut jalan cerita Ia adalah 
satu pelan pembangunan projek. Tambahan pula, dalam fasa mewujudkan papan cerita, 
antara muka pengguna, navigasi, input dan output dan pangkalan data direka. Dalam 
reka bentuk navigasi, keseluruhan projek ini diwakili dengan menggunakan carta alir. 
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