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ABSTRACT 

Mobile Game- Grab More Money is a quiz game developed for mobile Symbian 
operating system platform with Flash Lite technology. This game has four main menus 
which are Play Game, High Score, Instruction and Option. Although it uses money value 
as player's level of achievement, it does not offer any amount of money to the player. It 
can be played by teenagers and adults who love to challenge themselves with raw facts 
about Malaysia. ADDIE methodology is used as the development method. It comprises 
five phases which are analyze, design, development, implement and evaluation. By 
using several techniques in gathering information about mobile games, current system 
study, observation, reading materials and discussion with supervisor has been done. 
Research on mobile gaming characteristics, mobile gaming platform, games genre and 
games mechanics helps much in developing this project. Besides, review on the existing 
game, Who wants to be a Millionaire describes several deficiency of the game such as 
no high score and lack of interface design. 
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ABSTRAK 

Mobile Game - Grab More Money merupakan permainan berbentuk kuiz yang 
dibangunkan untuk telefon bimbit yang mempunyai sistem pengoperasian Symbian 
berserta teknologi Flash Lite. Permainan ini mempunyai empat menu utama iaitu Play 
Game, High Score, Instruction dan Option. Walaupun permainan ini menggunakan nilai 
wang sebagai tahap pencapaian pemain, ia tidak menawarkan sebarang ganjaran dalam 
bentuk wang. Ia boleh dimain oleh golongan remaja dan dewasa yang mahu menguji 
pengetahuan mereka berkenaan Malaysia. Metodologi ADOrE digunakan sebagai 
metodologi pembangunan permainan ini . Ia mempunyai lima fasa iaitu fasa kajian, fasa 
rekabentuk, fasa pembangunan, fasa pelaksanaan dan fasa pengujian. Dalam 
memperoleh maklumat kajian, beberapa kaedah telah dijalankan termasuk mengkaji 
sistem sedia ada, pemerhatian, melalui bahan bacaan serta perbincangan dengan 
penyelia projek. Kajian berkaitan karakter permainan telefon bimbit, platform telefon 
bimbit, genre permainan dan mekanik permainan. Di samping itu, kajian ke atas 
permainan sedia ada, Who wants to be a Millionaire turut dijalankan bagi mengenalpasti 
kelemahan seperti tiada simpanan markah tertinggi dan kekurangan dalam rekabentuk 
antaramuka. 
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