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ABSTRAK 

 Huffman Coding adalah salah satu mata pelajaran yang dikaji dalam bidang 

Kejuruteraan Elektronik. Kit ini dibangunkan dengan menggunakan Arduino untuk 

membantu pelajar meningkatkan pengetahuan mereka mengenai “Huffman Coding”. Di 

samping itu, tujuan kit ini adalah untuk membantu pelajar memahami lebih mendalam 

mengenai bentuk “Huffman Coding” bukan sahaja dari segi teori malahan dalam aspek 

praktikal juga. Terdapat 10 soalan yang perlu pelajar selesaikan dengan membuat 

penyambungan pada kit ini. Aplikasi MIT Apps dibina yang perlu pelajar 

menyambungkan kepada Bluetooth. Sekiranya jawapannya betul, MIT Apps Inventor 

akan mengeluarkan paparan ‘Tahniah anda betul’ pada telefon pintar dan LED akan 

menyala pada simbol tanda betul. Sementara itu, LED akan menyala pada simbol pangkah 

dan MIT Apps Inventor akan mengeluarkan paparan ‘Anda Salah’ pada telefon pintar jika 

pelajar gagal menjawab soalan tersebut. Kaji selidik dijalankan bagi 50 responden untuk 

mendapatkan maklum balas dan melihat daya maju sesebuah kit pendidikan yang 

diinovasikan untuk masa depan mereka dalam era revolusi ini.  
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ABSTRACT 

 

     Huffman Coding is one of the subjects studied in Electronics Engineering. This kit 

was developed by using Arduino to help students improve their knowledge of Huffman 

Coding. In addition the purpose of this kit is to help students more comprehension 

regarding of this Huffman Coding not only in theory but also in practical aspect as well. 

There are 10 questions students need to solve by connecting to the trainer kit.  MIT Apps 

are built that require students to connect via Bluetooth. If the answer is correct, Apps will 

display ‘Congratulations you are correct’ on the smartphone and the LED will light up at 

the tick sign. Meanwhile, the LED will light up and the crossbar symbol and Apps will 

display ‘You are wrong’ on the smartphone when the student fail to answer the question. 

A survey was conducted for 50 respondents to obtain feedback and see the viability of an 

educational kit designed for their future in this era of revolution. 
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