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ABSTRACT

Due to the uncommon and unpredictable phenomenon, lightning event become one
of the challenging research topics for the scientist. The main thing that most capturing
their attention is the lightning detection method which can improve the public safety
by pinpointing the location of the lightning event and sending out the warning
notification. Currently, there are lots of researcher proceed with the study related with
the relationship between the pattern of the lightning and the electromagnetic signal
received. During the research process, they would like to capture a clear lightning
image from the cloud to proceed with the study of characteristic of the pattern of the
lightning and electromagnetic field. The most common method for the researcher to
detect and capture the lightning image is using the high-speed camera with a flash
sensor. But this method is extremely expensive and has its own limitation on mobility
part. Therefore, this project is to develop and evaluate the suitable algorithm and
programming language onto Raspberry Pi platform and act as an upgraded choice to
replace high speed camera with affordable cost, high mobility but less accuracy

compares to high speed camera.
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ABSTRAK

Kilat adalah satu fenomena yang luar biasa. Oleh itu, peristiwa kilat sering menjadi
satu topik penyelidikan yang mencabar dan menarik bagi saintis. Perkara utama yang
paling menarik perhatian mereka adalah kaedah pengesanan kilat yang boleh
meningkatkan keselamatan awam dengan menentukan lokasi peristiwa kilat dan
menghantar pemberitahuan amaran. Pada masa kini, terdapat ramai penyelidik
meneruskan kajian yang berkaitan dengan hubungan antara pola petir dan isyarat
elektromagnet yang diterima. Semasa proses penyelidikan, mereka ingin menangkap
imej kilat yang lebih jelas untuk meneruskan kajian tentang ciri-ciri pola petir dan
elektromagnetik. Cara yang sering digunakan oleh penyelidik untuk mengesan dan
menangkap imej kilat adalah menggunakan kamera berkelajuan tinggi dengan
penderia kilat. Tetapi cara ini adalah cara yang memerlukan kos yang tinggi. Oleh itu,
projek ini bertujuan untuk membangun dan menilai algoritma dan bahasa
pengaturcaraan yang sesuai bagi platform Raspberry Pi dan bertindak sebagai pilihan
dinaik taraf untuk menggantikan kamera berkelajuan tinggi dengan kos yang
berpatutan, mobiliti tinggi tetapi dengan ketepatan yang berkurang berbanding dengan

kamera berkelajuan tinggi.
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CHAPTER 1

INTRODUCTION

This chapter explained about the introduction of this project following by the
background and the problem statement. For the project background, an explanation
about the lightning has been described. Project objectives, scopes and expected results
from this project also discussed in this chapter. All the details for each section of the

project have been discussed in this chapter.

18



