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ABSTRAK 

Behind Bayang merupakan permaman komputer orang pertama survival 

horror 3D berdasarkan persekitaran Malaysia. Dalam era baru ini, hampir setiap isi 

rumah memiliki sekurang-kurangnya satu komputer di rumah. Permainan menjadi 

lebih daripada hiburan arus perdana. Walaupun, kita tidak boleh berhenti permintaan 

yang semakin meningkat pada orang yang sentiasa mencari lebih banyak permainan. 

Sebagai permintaan yang bertambah, lebih banyak permainan yang akan 

dibangunkan oleh industri-industri kreatif. Walau bagaimanapun, anda tidak boleh 

bezakan permainan yang dibuat oleh orang Malaysia atau tidak dari rupa. Selain 

daripada industri tempatan walaupun negara lain juga dipengaruhi oleh budaya barat 

dalam pembangunan permainan komputer. Oleh itu, untuk membangunkan 

permainan gaya Malaysia dengan satu genre popular permainan menjadi amat 

penting dengan campuran budaya tempatan dalam produksi permainan komputer. 

Walau bagaimanapun, untuk mewujudkan permainan arus perdana dalam 3D 

memerlukan banyak masa dan wang. Ini selalu membawa kerugian besar apabila ia 

kegagalan dalam pembangunan permainan komputer. Dalam projek yang 

dicadangkan ini, perisian sumber terbuka seperti Blender dan Unity3D akan 

digunakan untuk membangunkan survival 3D permainan horror. Kaedah afektif 

dalam reka bentuk permainan akan dinilai untuk memilih yang terbaik dan 

mengelakkan kegagalan permainan. 
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