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ABSRACT 

. 
KUTKM has made compulsory to every final year student to finish a fmal 

project for final year. This assignment called PSM (Projek Srujana Muda), and the main 

purpose of this project is to produce the intellectual student with quality project. This 

project also teach students regarding all information systems projects move through the 

four phases of planning, analysis, design and implementation and also include all project 

requirement analysts to gather requirement, model business needs, and to understand of 

organizational behavior concepts. The project that has been developed is Melaka Sentral 

walkthrough virtual reality and the concept chosen is stand alone. For the main menu's 

virtual reality contents, it consists of two main aspects which are exterior and interior. 

Meanwhile, for Melaka Sentral virtual reality contents, it consists of plan ofMelaka 

Sentral. The software used for this project are Adobe Photoshop and Macromedia Flash 

Professional 2004 for drawing images and 3D Studio Max for modeling. The 

requirement software for rendering application is also 3D Studio Max. However, the 

simulation ofMelaka Sentral Walkthrough and the interactivity is using Eon Studio. 



ABSTRAK 

KUTKM telah mewajibkan kepada semua pelajar ICT untuk menyiapkan satu 

projek tahun akhir. Projek ini di kenali sebagai Projek Sarjana Muda (PSM) dan 

bertujuan untuk melahirkan pelajar yang intelektual dalam menghasilkan sesebuah 

projek yang berkualiti. Projek ini juga mengajar pelajar untuk lebih memahami 

tentang keperluaan maklumat dalam membina sesebuah projek, terdapat 4 fasa utama 

iaitu rancangan, analisis, rekabentuk, dan implementasi dan juga termasuk kesemua 

projek analisis iaitu mengumpul keperluan, model pemiagaan yang dikehendaki, dan 

juga memahami tentang ciri-ciri sesebuah organisasi. Projek ini adalah mengenai 

Melaka Sentral-walkthrough virtual reality dan hasil akhir sistem ini adalah konsep 

stand alone. Untuk menu utama, virtual reality akan dibahagi kepada dua iaitu 

bahagian luar bangunan dan bahagian dalam bangunan. Sementara itu, Melaka 

Sentral virtual reality juga merujuk kepada plan bangunan Melaka Sentral itu sendiri. 

Software yang diperlukan dalam membangukan projek ini adalah Adobe Photoshop 

dan Macromedia Flash Professional 2004 untuk membuat rekabentuk dan 3D Studio 

Max untuk modeling. Software untuk aplikasi rendering pula juga menggunakan 3D 

Studio Max. Manakala, sirnulasi dan interaktifuntuk Melaka Sentral Walkthrough 

adalah menggunakan Eon Studio 
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